PREMIO BRASIL CRIATIVO
52 edigao - biénio 2024/2025

REGULAMENTO GERAL

INTRODUGAO

O Prémio Brasil Criativo é apresentado pelo Ministério da Cultura e 3M. A iniciativa é uma idealizagao
e realizagdo da World Creativity Organization, uma iniciativa global, fundada no Brasil e existe para
convocar e construir uma comunidade de lideres comprometidos em promover a criatividade, a
inovagdo e encontrar solugdes para os desafios econdmicos, sociais, culturais e ambientais do
mundo. O Prémio Brasil Criativo ird abranger quinze campos de interesse da economia criativa:
Audiovisual, Arquitetura, Artesanato, Criadores de Contetido, Design, Game, Gastronomia,
Moda, Musica, Publicidade, Tecnologia. Além da categoria de reconhecimento rotativo eleita em
2024: Inteligéncia Artificial; e mais 3 categorias extras adotadas pelo comité institucional do
Prémio Brasil Criativo: Liderancgas Criativas, Comunidades Criativas e Territorios Criativos.

Acontecera nas seguintes etapas:
1. Inscrigdes online

2. Pré-selegdo dos projetos inscritos
(triagem realizada pelo comité de organizagdo do Prémio Brasil Criativo)

3. Curadoria
(avaliagdo dos jurados para classificagdo dos finalistas)

4. Cerimdnia de Premiagao, com a divulgagao do vencedor

5. Langamento do Filme média-metragem sobre os vencedores

CAPITULO | - DO OBJETO

Art. 1: O Prémio Brasil Criativo tem a finalidade de identificar, reconhecer, fomentar, apoiar e difundir
projetos ou empreendimentos da Economia Criativa brasileira.

CAPITULO II - DOS PARTICIPANTES

Art. 2: Poderao ser inscritas no Prémio Brasil Criativo pessoas juridicas, com projetos ou
empreendimentos produtivos ja realizados ou em andamento, que atendam aos principios
norteadores estabelecidos pelo Plano de Economia Criativa estabelecida pelo Plano da Secretaria da
Economia Criativa do Ministério da Cultura, no @mbito da inovagao, sustentabilidade,
empreendedorismo, diversidade cultural, inclusao social e criatividade.

CAPITULO Il - DA DURAGAO

Art. 3: O projeto tera duragao aproximada de 18 (dezoito) meses, ao longo do qual serdo realizadas
etapas conforme estipulado no Capitulo VI deste documento.



CAPITULO IV - DA ELEGIBILIDADE

Art. 4: Poderao candidatar-se a participagado no Prémio Brasil Criativo pessoas juridicas, com ou sem
fins lucrativos, que preencham os seguintes requisitos:

4.1. Pessoa Juridica

a. Microempreendedor Individual (MEI): profissional cadastrado no MEI até 30/12/2023 com
comprovada atuagdo de no minimo 03 (trés) meses em qualquer um dos setores criativos
relacionados no capitulo V; A atuagao sera comprovada por curriculo datado, a ser enviado
juntamente com o Projeto/Empreendimento inscrito.

b. Microempresa ou Empresa de Pequeno Porte: com no minimo 03 (trés) meses de existéncia
e com comprovada atividade econémica em qualquer um dos setores criativos relacionados;
A atuagao sera comprovada por curriculo datado, a ser enviado juntamente com o
Projeto/Empreendimento inscrito.

c. Cooperativa Singular: com no minimo 03 (trés) meses de existéncia e com comprovada
atividade econdémica em qualquer um dos setores criativos relacionados; A atuagao sera
comprovada por curriculo datado, a ser enviado juntamente com o Projeto/Empreendimento
inscrito.

d. Entidade do Terceiro Setor (ONG): associagdo inscrita no CNPJ, com no minimo 03 (trés)
meses de existéncia e com atuagdo econdmica em qualquer um dos setores criativos
relacionados; A atuagao sera comprovada por curriculo datado, a ser enviado juntamente
com o Projeto/Empreendimento inscrito.

4.2. Nao sdo candidatos elegiveis

(i) funcionarios das sociedades organizadoras do Prémio Brasil Criativo e de suas afiliadas, bem
como seus familiares diretos (conjuge, pais, irmaos e filhos); (ii) ocupantes de cargos diretivos dos
patrocinadores e parceiros do Prémio Brasil Criativo, bem como seus familiares diretos (conjuge,
pais, irmaos e filhos); e (iii) familiares diretos (cénjuge, pais, irméaos e filhos) dos julgadores dos
projetos.

4.3. Numero de projetos inscritos por candidato

Cada empresa podera se inscrever até 02 (dois) projetos, desde que alocados em diferentes
categorias.

Exemplo:
Empresa X - Projeto Y - ex: categoria audiovisual
Empresa X - Projeto Z - ex: categoria game

Nao é possivel inscrever mais de um projeto em uma mesma categoria e, neste caso,

automaticamente, todos os projetos inscritos nesta categoria pelo participante serdo
desclassificados.

4.4. Excepcionalidade

Serdo aceitas indicagdes de Pessoas Fisicas para concorrer na Categoria Liderangas Criativas,
estabelecida no capitulo V.

CAPITULO V - DAS CATEGORIAS
Art. 5: 0 Prémio Brasil Criativo € composto de 11 categorias, além de 1 categoria de

reconhecimento rotativo eleita em 2022 e mais 3 categorias extras adotadas pelo comité
institucional do Prémio Brasil Criativo, totalizando 15 categorias, conforme abaixo listadas:



As categorias estdo devidamente definidas no anexo | deste regulamento, denominado Glossario

1) Audiovisual

2) Arquitetura

3) Artesanato

4) Criadores de Conteudo
5) Design

6) Game

7) Gastronomia

8) Moda

9) Mdsica

10) Publicidade

11) Tecnologias acessiveis

Categoria de reconhecimento rotativo eleita em 2024:
12) Inteligéncia Artificial

Categorias extras adotadas pelo comité institucional do Prémio Brasil Criativo (estas categorias
serdo premiadas por indicagao do comité):

13) Liderancas Criativas
14) Comunidades Criativas
15) Territérios Criativos

CAPITULO VI - DAS ETAPAS, PRAZOS

Art. 6: O Prémio Brasil Criativo € composto por 06 etapas, que podem ter periodos de duragéo
varidveis conforme decisdo da Comisséo Organizadora, informando antecipadamente via site oficial
do prémio:

Etapa 01 - Inscrigdes online, fase de habilitagdo
24/04/2024 a 10/06/2024

Etapa 02 - Inscrigdes online, fase de apresentagéo de projeto
14/06/2024 a 21/07/2024

Etapa 03 — Pré-seleg¢ao dos projetos inscritos
22/07/2024 a 31/07/2024

Etapa 04 — Curadoria e selegdo dos finalistas
01/08/2024 a 16/08/2024

Etapa 05 — Premiagao dos vencedores
18/09/2024

Etapa 06 — Filme média-metragem com projetos vencedores
Outubro/2025

6.1 Etapa 1 (Inscri¢do, fase habilitagdo) - através do site www.premiobrasilcriativo.com.br, de 24 de
abril a 10 de junho de 2024, mediante preenchimento de formulario de cadastro online.

6.2 Etapa 2 (Inscrigéo, fase de apresentagdo de projeto) — através do site
www.premiobrasilcriativo.com.br, de 14 de junho a 21 de julho de 2024, mediante preenchimento de
formuldrio de cadastro online, apds divulgacao online dos empreendedores habilitados.

6.3 Etapa 3 (pré-selecdo dos projetos inscritos) - serd realizada por fases - a primeira serd a
habilitagédo dos inscritos, que consiste na analise preliminar das inscricdes em atendimento aos
critérios do regulamento e sera realizada por uma comissao técnica indicada pela coordenagao do
prémio. A segunda fase, classificatoria, realizara a andlise técnica das informagdes apresentadas no



formuldrio e demais documentacgdes exigidas. Esta serd a fase realizada pela organizagdo do Prémio
Brasil Criativo, através de pontuagao por critério.

6.4 Etapa 4 - Selegdo dos finalistas - andlise técnica realizada por 3 (trés) jurados por categoria,
considerando as informacgodes contidas no formulario e portfélio de inscricao de carater seletivo,
eliminatorio e classificatério a qual serdo submetidas somente as inscrigdes dos 08 (oito)
“semifinalistas” em cada categoria. Nesta etapa, serdo definidos, por uma comissao de jurados, os
finalistas em cada categoria, eleitos seguindo os critérios estabelecidos no regulamento especifico
do Prémio Brasil Criativo. Sera nesta etapa que a comissao de curadores indicara os projetos a
serem homenageados para as 3 categorias extras: Liderancgas Criativas, Comunidades Criativas,
Territorios Criativos

6.5 Etapa 5 (Premiacgao) - serd realizada na cidade de Sao Paulo (SP), em evento para o publico
participante em local a ser definido pela Comissdo Organizadora. Serdo apresentados todos os
projetos ou empreendimentos finalistas e anunciados os vencedores, ocorrendo a entrega dos
respectivos prémios na forma do Capitulo XI abaixo.

6.6 Etapa 6 (Filme Média-metragem) — serda produzido um filme média-metragem com as histérias
dos vencedores dessa edigdo do Prémio Brasil Criativo, que faz parte da premiagéo, conforme
Capitulo XI, e devera ser langado em outubro de 2025.

CAPITULO VII - DA AVALIAGAO

Art. 7: A avaliagdo das inscri¢cdes e dos trabalhos sera feita por julgadores denominados “jurados”
escolhidos pela organizagao do Prémio Brasil Criativo por serem de reconhecida idoneidade e notério
conhecimento na area pertinente ao objeto do presente Regulamento. Estes atuarado isoladamente ou
em conjunto (via a chamada “comissao”), de acordo com cada etapa no julgamento das inscrigdes
habilitadas.

7.1 - Em ambito nacional, a banca avaliadora do Prémio Brasil Criativo serd composta por 3 (trés)
jurados para cada categoria, com conhecimento nas respectivas areas, acompanhando e
participando da avaliagdo dos candidatos até a etapa final.

7.2 - Os critérios que serdo levados em consideragao, quando da avaliagdo, sdo os principios
norteadores e balizadores que foram consagrados pelo Plano de Economia Criativa do Ministério da
Cultura: inovagao, sustentabilidade, empreendedorismo, diversidade cultural, inclusdo social e
criatividade, que sao referéncia para esse prémio como legado da Secretaria de Economia Criativa
desde entao.

CAPITULO VIII - DA ETAPA DE HABILITAGAO

8.1 - Compete a Comisséo Organizadora do Prémio Brasil Criativo designar uma Comissao Técnica
para proceder ao exame de habilitagdo das inscrigdes (etapa 2), verificando o cumprimento das
exigéncias de prazo, informacao e documentagéao definidas neste regulamento.

8.2 - Os projetos serao habilitados apds a analise da documentagao enviada.

8.2.1 - Somente os projetos habilitados serdo analisados e pontuados quanto aos quesitos de
avaliagdo da proposta.

CAPITULO IX - DA DESCLASSIFICAGAO

Art.9: Os candidatos que ndo preencherem os requisitos gerais e especificos estabelecidos no
Capitulo VIII, que ndo se apresentarem as etapas quando convocados ou ainda que ndo cumprirem



as exigéncias para cada etapa definida no Capitulo V ou que ndo contemplarem nenhum critério de
avaliagao, serdo desclassificados. Os casos de desclassificagdo englobam também - mas nao se
limitam a - trabalhos que:

a. Apresentarem problemas que dificultem a avaliagao pelos curadores;
b. Forem identificados como plagio ou que apresentarem copias literais;
c. Ndo apresentarem identificagdo do(s) autor(es);

9.1 - Cabera exclusivamente aos organizadores do Prémio Brasil Criativo a definicao quanto a
desclassificacdo do participante, em decisao soberana e irrecorrivel, uma vez vislumbrada, a
qualquer tempo, a existéncia de qualquer um dos fatores descritos nesta Clausula ou por
descumprimento de qualquer clausula deste presente regulamento.

CAPITULO X - DA DIVULGAGAO DOS RESULTADOS

Art. 10: O resultado dos candidatos classificados e desclassificados em cada etapa sera divulgado
via internet, em periodos posteriores a cada uma das etapas, por meio do site
www.premiobrasilcriativo.com.br, e canais de divulgagdo que a Comissao Organizadora do Prémio
Brasil Criativo julgar necessario.

CAPITULO XI - DA PREMIAGAO

Art .11: Para as categorias de 01 a 12, indicadas no Capitulo V, havera uma premiagdo com horas em
servi¢os de capacitagao e mentoria. Além disso, todos os vencedores participardo de um video
documentario e terdo acesso ao material com a possibilidade de usa-lo para divulgagéo.

11.1 - O Prémio Brasil Criativo podera criar outras premiagdes, bem como outras formas de incentivo
para implementacao dos projetos inscritos ao longo do periodo estipulado no Capitulo VI acima,
desde que obtenha patrocinio e/ou parcerias para tal.

CAPITULO XII - DO USO DE IMAGEM

Todos os artigos abaixo, neste item XlI, se referem ao uso em relagéo a divulgagéo e veiculagéo das
imagens, vozes e videos para a promogao do Prémio Brasil Criativo como objeto final nesta ou
demais edigdes que venham a ser realizadas.

Art. 13: Ainscrigao para participagao do Prémio Brasil Criativo implica na autorizagao do uso de
imagem do candidato, a titulo gratuito, de forma irrevogavel, total e definitiva, para fruicao dos
direitos de uso das suas imagens, voz, sons e conexos captados em decorréncia da sua participagao
no Prémio Brasil Criativo, bem como inseridos no material eventualmente enviado para inscri¢gdao no
concurso (“Imagens e Sons”).

13.1 - O Prémio Brasil Criativo terd pleno exercicio dos direitos sobre o material produzido com as
Imagens e Sons, conforme prevé e autoriza a Lei n.° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, podendo, a
seu exclusivo critério (i) utilizar, fruir e dispor dos mesmos na forma que lIhe aprouver, a titulo
universal; (ii) proceder a quaisquer modificagcdes nas Imagens e Sons, em especial, mas ndo se
limitando, para edigéo, inclusive efetuando dublagem e legendagem para outros idiomas; e (iii) até
mesmo, descarta-los.

13.2 - Mediante inscrigdo no Prémio Brasil Criativo, o candidato renuncia a todos os direitos de
revisao ou aprovagao do uso de suas Imagens e Sons.

13.3 - O Prémio Brasil Criativo poderd ceder, onerosa ou gratuitamente, as Imagens e Sons, editados
ou ndo, para quaisquer terceiros, segundo seus proprios critérios e sem qualquer limitagao, para
divulgagao, promogao, comercializagao, veiculagao e/ou exibigao dos mesmos.



13.4 - O Prémio Brasil Criativo poderad, ainda, licenciar a terceiros e/ou criar produgdes de versdes das
Imagens e Sons, para transmissoes através de: (i) internet, CD-ROM, CD-i, videodiscos, DAT, DVD,
suportes de computacgao grafica, terminais mdveis em ambiente JAVA, BREW, suportes para
tecnologia de acesso GSM, GPRS, EDGE, CDMA, CDMA1XRTT, VVIDEBAND CDMA E UMTS, qualquer
processo de comunicacgao audiovisual, publico ou privado, exibicdo em videowall, exibicdo em voos
nacionais e internacionais; (ii) transmissao via radiodifusao, televisdo aberta ou fechada, pay-per-
view, videoondemand, TV interativa, UHF, VHF, cabo, MMDS, satélite ou qualquer outro meio de
transporte de sinais ja existente ou que venha a ser criado; (iii) toda a midia impressa, editoriais,
revistas e afins, sem quaisquer limites de veiculagéo ou tiragem.

13.5- 0 Prémio Brasil Criativo podera utilizar as Imagens e Sons em conjunto com outras obras da
mesma natureza, com outras imagens, textos e/ou sons, ou ainda utiliza-los, total ou parcialmente,
em todo e qualquer produto, a sua livre escolha, sem que seja devida qualquer remuneragéo ao
candidato.

13.6 - A autorizagdo de uso de imagem do candidato, embora limitada a definicdo de “Imagense
Sons” prevista no caput do Art. 11, valerd para o territério brasileiro e internacional, em carater
definitivo e irretratavel, ndo cabendo a ele ou aos seus herdeiros e sucessores nenhuma espécie de
remuneracgao, reconhecendo o candidato que a contrapartida por esta autorizagao € a possibilidade
de exposicao e disseminagao de seu trabalho e criatividade.

13.7 - O candidato desde ja exonera o Prémio Brasil Criativo e se compromete a manté-lo indene de
toda e qualquer responsabilidade civil ou criminal, e ainda reclamagdes de terceiros, que vier a sofrer
em caso de contestagdo da presente autorizagdo de uso de imagem, reconhecendo que os direitos
de imagem e som ora concedidos ndo infringem seus direitos a privacidade nem Ihe causam
qualquer espécie de prejuizo.

CAPITULO XIII - DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

Art 14. - Alinscricdo no prémio implica na autorizagdo de divulgagao, exposicgao, veiculagao, fixagdo e
transmissao, a titulo gratuito, no Brasil e/ou no exterior, de todos os projetos, imagens e materiais
submetidos ao Prémio Brasil Criativo, sem qualquer tipo de 6nus tendo em vista o objetivo do
concurso, garantidos os créditos aos autores a mengao a autoria e os direitos autorais de seus
projetos, quando aplicavel, nos termos da Lei 9.610/98 (Lei de Direitos Autorais).

14.1 - Sd0 objetos da presente autorizagdo todos os documentos e trabalhos descritos ou
mencionados no Capitulo V deste Regulamento, bem como toda e qualquer imagem ou documento
que seja gerado por ocasiao da realizagao das etapas do Prémio Brasil Criativo, independentemente
da classificagéo obtida pelos participantes.

14.2 - A autorizagdo descrita neste Capitulo XIV inclui, sem a tanto se limitar, os direitos de (i)
insercao, producao e impressao de todos os projetos, imagens e materiais submetidos ao Prémio
Brasil Criativo; e/ou (ii) divulgagdo de todos os projetos, imagens e materiais submetidos ao Prémio
Brasil Criativo através da Internet; e/ou (iii) publicagéo, divulgagéo, transmisséo, veiculagdo e/ou
exibi¢ao de todos os projetos, imagens e materiais submetidos no site oficial do Prémio Brasil
Criativo e/ou em qualquer outro portal na internet e/ou site de relacionamento existente ou que venha
a ser criado; e/ou (iv) publicagéo, divulgagdo, transmisséo, veiculagéo e/ou exibigdo de todos os
projetos, imagens e materiais submetidos ao Prémio Brasil Criativo através de qualquer tipo de
suporte de acesso em dispositivos mdveis; e/ou (v) divulgagao, transmissdo veiculagdo e/ou
exibicao de todos os projetos, imagens e materiais submetidos ao Prémio Brasil Criativo em qualquer
outra midia, incluindo, mas n&o se limitando, midias de video e/ou audio (“podcasts”), radiodifusio,
portais de voz, televisdo aberta ou por assinatura ou qualquer outro meio de transporte de sinais ja
existente ou que venha a ser criado; e/ou (vi) insergéo, produgdo e/ou publicagdo em toda midia
impressa, mala direta, editoriais, revistas e afins, sem quaisquer limites de veiculagdo ou tiragem;
e/ou (vii) inser¢do divulgacéo, transmissado veiculagédo e/ou exibi¢cdo de todos os projetos, imagens e



materiais submetidos ao Prémio Brasil Criativo nas midias e meios de transmissdo mencionados no
item 10.4 para as finalidades ali descritas.

14.3 - O Prémio Brasil Criativo reserva o direito de divulgacao, exposicao, veiculagao, fixagao e
transmissao do conteldo dos trabalhos e imagens, parcial ou integralmente, bem como a cessao
destes direitos de divulgagao, exposigao, veiculagao, fixagao e transmissao a terceiros, sem qualquer
tipo de 6nus e notificagéo aos participantes, assegurada a divulgagao da autoria (e/ou coautoria) e o
reconhecimento dos devidos créditos de terceiros, que vier a sofrer em caso de contestagao da
presente autorizagao de uso de imagem, reconhecendo que os direitos de imagem e som ora
concedidos nao infringem seus direitos a privacidade nem Ihe causam qualquer espécie de prejuizo.

14.4 - O uso dos projetos, imagens e materiais submetidos ao Prémio Brasil Criativo ora autorizado
podera ser feito em associagdo com outros textos, titulos, documentos, graficos e demais materiais.

14.5 - A autorizagao descrita neste Capitulo X1V é celebrada pelo tempo de protegéao legal, em caréter
definitivo e irretratavel, obrigando o candidato, seus herdeiros e sucessores.

14.6 - Mediante efetivagéo da inscrigao, o participante declara que os trabalhos, documentos,
imagens e materiais de qualquer natureza inscritos no Prémio Brasil Criativo ndo infringem quaisquer
direitos autorais ou direitos de marcas e patentes ou qualquer outro direito de terceiros, ndo incorrem
em plagio, com reprodugéo total ou parcial, ndo ferem qualquer direito de imagem, nem constituem
difamagaéo, invasao de privacidade ou qualquer outra forma de dano moral a qualquer terceiro.

14.7 - O participante desde ja exonera o Prémio Brasil Criativo e se compromete a manté- lo indene
de toda e qualquer responsabilidade civil ou criminal, e ainda reclamagdes de terceiros, que vier a
sofrer em caso de contestagdo da presente autorizag3o.

CAPITULO XIV - DAS DISPOSIGOES FINAIS

Art. 15: Ainscrigao no prémio implica na aceitagao de todos os itens deste Regulamento, sem
qualquer ressalva.

15.1 - Nao cabera recurso das decisdes dos julgadores.
15.2 - Os trabalhos, documentos e imagens enviados nédo serao devolvidos.

15.3 - Mediante efetivagao da inscrigao, o participante se responsabiliza, na esfera civel e penal, pelo
descumprimento das normas constantes deste Regulamento, sem qualquer limitagao, perante o
Prémio Brasil Criativo e/ou perante terceiros.

15.4 - As datas e locais indicados neste Regulamento poderao ser alterados, ao exclusivo critério da
organizagao do Prémio Brasil Criativo, sendo que tais alteragbes serdo previamente divulgadas no
site www.premiobrasilcriativo.com.br.

15.5 - E de responsabilidade do Prémio Brasil Criativo o acompanhamento, a supervisdo e a
fiscalizagdo de todos os atos administrativos do presente concurso, podendo tomar providéncias em
caso de eventuais irregularidades constatadas a qualquer tempo e resolver os casos nao previstos.

15.6 - O Ato da inscrigdo implica no conhecimento e na integral concordancia do candidato com as
normas e com as condigdes estabelecidas neste Regulamento.

15.7 - Cabera ao candidato inscrito manter-se atualizado sobre o andamento do concurso, por meio
do sitio do Prémio Brasil Criativo www.premiobrasilcriativo.com.br, onde serdo divulgadas todas as
informacoes relativas ao mesmo.



15.8 - Os candidatos assumem todos os custos de preparagao e apresentagao de suas propostas de
inscri¢cao, independentemente do resultado da selegéo;

15.9 - O candidato sera o unico responsavel pela fidelidade e legitimidade das informagdes prestadas
e dos documentos apresentados em qualquer fase do processo, isentando a Comissao Organizadora
do Prémio Brasil Criativo e seus parceiros de qualquer responsabilidade civil ou penal;

15.10 - Em caso de constatagao da falsidade de qualquer documento apresentado ou a inverdade
das informagoes nele contidas implicara a imediata desclassificagdo sem prejuizo das demais
sangdes cabiveis;

15.11 - Os materiais apresentados para fins de inscrigdo ndo serdo devolvidos ao candidato,
independente do resultado da selegéao, e passardo a fazer parte do acervo do Prémio Brasil Criativo
para fins de pesquisa, documentagdo e mapeamento dos setores criativos brasileiros;

15.12 - Os casos omissos e ndo previstos neste Regulamento serdo resolvidos por comissao
especifica a ser designada pela organizagao do Prémio Brasil Criativo, em decisdo soberana e
irrecorrivel.

15.13 - As duvidas e informacgoes referentes a este Prémio poderao ser esclarecidas e/ ou obtidas na
sede da Comissao Organizadora do Prémio Brasil Criativo por meio do enderego eletrénico:
pbc@elo3.com.br ou por meio do instagram do projeto instagram.com/premiobrasilcriativo

A'inscricao é realizada online pelo www.premiobrasilcriativo.com.br e ndo ha confirmagao de
inscrigao por e-mail e sim a confirmagao na propria pagina por meio de mensagem.

Sao Paulo, abril de 2024.


mailto:pbc@elo3.com.br

ANEXO | - GLOSSARIO
Prémio Brasil Criativo
Para fins desta iniciativa, consideramos os seguintes conceitos:

ARQUITETURA: Projeto ou empreendimentos de formacgao ou difusao da arquitetura brasileira, por
meio da criagao, estudo ou divulgagao de espacgos residenciais, comerciais, artisticos, publicos, etc,
visando garantir o mais amplo acesso da populagao em geral ao produto cultural gerado. A
arquitetura esta diretamente relacionada a arte, estética e a produgao cultural de uma determinada
época, influenciando e sendo influenciada por variados segmentos artistico-culturais de um ou mais
grupos;

ARTESANATO: Predominancia manual, por individuo que detenha o dominio integral de uma ou mais
técnicas, aliando criatividade, habilidade e valor cultural (possui valor simbélico e identidade cultural),
podendo no processo de sua atividade ocorrer o auxilio limitado de maquinas, ferramentas, artefatos
e utensilios;

AUDIOVISUAL: Abrange as atividades ligadas a associagdo de som e imagem, e suas co-relagdes,
por meio de produgdes artisticas, documentais, institucionais, jornalisticas, etc.

CRIADORES DE CONTEUDO:

DESIGN: Design de servigos que sdo geradores de negdcios criativos, difusdo, idealizagao, criagao,
desenvolvimento, configuragéo, concepgao e elaboragao de objetos, imagens, projetos, montagens,
etc que incentivem a criatividade e o desenvolvimento sustentavel; o design esta diretamente
relacionado a arte, estética e a produgao cultural de uma determinada época, influenciando e sendo
influenciado por variados segmentos artistico-culturais de um ou mais grupos;

GAME: Jogos digitais, jogos de tabuleiros ou aplicativos afetados por Iégicas sociais, politicas,
econOmicas, estaticas e tecnoldgicas, que focam nas forgas do sistema de regras e discussoes da
importancia da narrativa. Os games traduzem cultura, costumes e objetivos de um povo, e podem ser
utilizados de forma estratégica nas politicas de educagao e comunicagao para as novas geragoes.

GASTRONOMIA: Atividade especializada de carater técnico, criativo e artistico, que abrange a
culindria brasileira e todos os aspectos do processo de alimentagdo e, em geral, em todos os
aspectos culturais associados a este processo. A arte de expressar uma ou mais culturas através de
uma refeigcdo, seus ingredientes, estética visual, formas de comer, suas histérias e tradigoes
equacionam dados sociais, estéticos, geograficos, culturais, econdémicos, tecnoldgicos, que atendam
as necessidades de um ou mais grupos;

MODA: Abrange as atividades ligadas ao vestuario e suas co-relagdes que expressam uma
linguagem histérico sécio-cultural ligada a memaria e comportamento de grupos culturais; a moda
esta diretamente relacionada a arte, estética e a producao cultural de uma determinada época,
influenciando e sendo influenciada por variados segmentos artistico-culturais de um ou mais grupos;

MUSICA: Projeto ou empreendimentos de formagao ou difusdo da musica por meio de oficinas,
cursos, workshops, palestras, reunides, apresentagdes, intervengdes, ensaios abertos de artistas,
grupos ou coletivos, que visem garantir o mais amplo acesso da populagao em geral ao produto
cultural gerado.

PUBLICIDADE:

TECNOLOGIA:



INTELIGENCIA ARTIFICIAL:
LIDERANCAS CRIATIVAS:
COMUNIDADES CRIATIVAS:

TERRITORIOS CRIATIVOS:



